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Courriel
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Traduction
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À la mémoire de l’auteur de cette leçon : Byron ‘Bing’ Inglesh.

Byron était bien connu et respecté dans la communauté Matrix. Joueur de valeur, bon écrivain et possédant une profonde connaissance du jeu comme le montre cette leçon, il fut un bon camarade, par dessus tout. Pour ceux d’entre vous qui ne le connaisse pas, voici quelques précisions sur sa vie.
Byron C. Inglesh, 69 ans, demeurant à Gaylord, décéda le 29 décembre 2003 à l’Hôpital Mémorial d’Otsego. M. Inglesh naquit à Barton City, Michigan, le 7 avril 1934. C’était un vétéran de l’Armée des États-Unis d’Amérique et membre des Alcooliques Anonymes de Gaylord. C’était un pianiste accomplit qui aimait la musique classique. Il aimait la photographie, la pêche et ses chats. C’était aussi un joueur sur PC enthousiaste et il a eu l’occasion de vérifier plusieurs programmes de jeux informatiques. M. Inglesh laisse un fils , Mike (Evonne) de New York City, NY ; une petite fille, Amanda Inglesh ; une sœur, Brenda (Robert J.) Tucker de Southfield et 2 nièces, Mercedes et Madelyn.
Tout d’abord, trouvez dans le manuel (page 86) le document relatif au scénario. Suivez les instructions et jouez-le plusieurs fois si besoin est.
Réglez les ‘Player Preference
’ comme suit :
US Searching
 = 200%

Mettez sur ‘Turn Off 
’ les réglages de ‘Realism Preference
’ comme suit :
Fast Artillery (important) ; Move & Fire (important aussi) ; C&C ; OpFire Conf ; Comm Intel ; Timeouts ; Limited Intel ; Unit Comm ; Limited Ammo (pas de Reduced Ammo) ; Unit Comm ; AI Advantage ; Vehicle & Weapons Breakdowns. (NDT : la traduction et la signification de tous ces contrôles se trouvent dans les pages 20 à 25 du manuel).
Note : le scénario ne pourra pas être joué correctement tant que le réglage des préférences, indiqué ci-dessus, ne sera pas effectué.

Les unités de reconnaissance traversent la ville à toute allure pour rencontrer et affronter les Panzergrenadiers
 allemands. L’artillerie, sur et hors carte, et le CAS (Close Air Support
) sont fournis. Les détails et les instructions de jeu sont dans le manuel.
Reach out and touch someone
 - avec la permission de l’Artillerie de Campagne des États-Unis.
� Préférences du joueur


� Recherche


� Éteint


� Préférences de réalisme


� Infanterie mécanisée


� Support aérien rapproché


� Atteindre et toucher quelqu’un
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